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Objetivos del curso

Formar profesionales en desarrollo iOS, Android y Flutter dandoles todas las claves y
herramientas necesarias para que se conviertan en especialistas en desarrollo de
aplicaciones nativas.

Requisitos de acceso

e Titulacion universitaria en carreras técnicas
e Formaciéon y conocimiento sobre desarrollo software

Contenidos

Médulo Android

1. Conceptos basicos del lenguaje de programacion Kotlin

2. Entorno de desarrollo: instalacion y primeros pasos



3. Anatomia de una aplicacion Android

4. Depuracion de codigo

5. Interfaces de usuario y navegacion

e XML
e Jetpack Compose

6. Uso de recursos del teléfono: GPS, Bluetooth, camara, micréfono, etc.
7. Gestion de estados

8. Concurrencia

9. Consumo de datos en remoto (API Rest)

10. Persistencia de datos

11. Gestion de dependencias

12. Arquitectura y buenas practicas

e Clean Architecture
e Patron Model-View-ViewModel

13. Testing*
14. Programacion reactiva*
15. Publicacion en Google Play*

16. Proyecto final

Médulo iOS

1. Conceptos basicos del lenguaje de programacion Swift

2. Entorno de desarrollo: instalacién y primeros pasos



3. Anatomia de una aplicacion iOS
4. Depuracion de codigo

5. Interfaces de usuario y navegacion

e UIKit
e SwiftUl

6. Uso de recursos del teléfono: GPS, Bluetooth, camara, micréfono, etc.
7. Gestion de estados

8. Concurrencia

9. Consumo de datos en remoto (API Rest)

10. Persistencia de datos

11. Gestion de dependencias

12. Arquitectura y buenas practicas

e Clean Architecture
e Patron Model-View-ViewModel

13. Testing*
14. Programacion reactiva*
15. Publicacién en App Store*

16. Proyecto final

Médulo Flutter

1. Conceptos basicos del lenguaje de programacion Dart

2. Entorno de desarrollo: instalacion y primeros pasos



3. Anatomia de una aplicacion Flutter

e Stateless Widget
e Stateful Widget

4. Depuracion de codigo

5. Interfaces de usuario y navegacion

6. Uso de recursos del teléfono: GPS, Bluetooth, camara, micréfono, etc.
7. Gestion de estados

8. Concurrencia

9. Consumo de datos en remoto (API Rest)

10. Persistencia de datos

11. Gestion de dependencias

12. Arquitectura y buenas practicas:

e Clean Architecture
e Patron Model-View-ViewModel

13. Testing*
14. Programacion reactiva*
15. Publicacién en Google Play y App Store*

16. Proyecto final

Cada apartado ird acompanado de una o varias actividades practicas que se llevaran a
cabo de forma total o parcial en horario de clase.

*La imparticion de estos contenidos dependera del tiempo disponible



